	
STEM radionice

	· Približiti učenicima STEM područje
· Motivirati ih za samostalan rad
· Motivirati ih za grupni rad
· Motivirati ih za timski rad
· Zainteresirati ih za istraživanje o određenim STEM područjima.

	· 3. razred
· koristiti didaktičke materijale
· koristiti 3D olovke
· sudjelovati u grupnom ili timskom radu
· 6. razred
· izraditi jednostavnu animaciju
· pokazati digitalnu kreativnost svojim radovima
· 7. razred 
· koristiti AI alate za kreativno izražavanje
· ispravno koristiti AI


	frontalni, timski, individualni, individualizirani, rad u paru, grupni rad, projektni rad

	Učenici 3, 6. i 7. razreda, vanjski predavači (Udruga Profesor Baltazar, Institut za popularizaciju znanosti, Udruga Virtualci) i učiteljica informatike

	Rad na računalu, rad na tekstu, crtanje, pisanje, razgovor, izlaganje, radionice

Učenici 3., 6. i 7. razreda sudjelovati će na znanstveno-popularnim radionicama s ciljem približavanja STEM-a. Svaka radionica traje 2 školska sata.

Udruga Virtualci sa programom za treće razrede osnovne škole – Da Vincijev laboratorij.
Tema: Interaktivno i kreativno putovanje Da Vincijevim izumima
Provedba: U sklopu razredne nastave 3
Radionica koristi didaktičke materijale, 3D olovke i tehnologiju virtualne stvarnosti za razvoj timskog rada, mašte i znatiželje kod učenika.

Udruga Profesor Baltazar sa programom za šeste razrede osnovne škole – Mobilni multimedijalni ZEZ centar (MMZC).
Tema: Uvod u rad s multimedijskim alatima (slika, zvuk, video, animacija)
Provedba: U sklopu informatike – predmetna nastava
Učenici će izraditi jednostavnu animaciju i upoznati se s osnovama digitalne kreativnosti.

Institut za popularizaciju znanosti sa programom za sedme razrede – AI STEM edukatori.
Tema: Umjetna inteligencija i primjena kako se koristi u svakodnevnom životu
Provedba: U sklopu informatike - predmetna nastava
Učenici će koristiti AI alate za kreativno izražavanje i saznati kako ih ispravno koristiti u svakodnevnim aktivnostima.

	Metode rada: razgovor, usmeno izlaganje, demonstracija, praktičan rad na računalu, obrnuta učionica, rad na tekstu, interaktivna vježba, pisani radovi, samostalni rad u računalnom (primjenskom) programu.

	Školska godina 2025./26. (drugo polugodište)

	Računala, klupe, stolice, projektor, edukatori, oprema, materijali

	Tehničke poteškoće

	Samovrednovanje, radionice

	Udruga Profesor Baltazar, Institut za popularizaciju znanosti, Udruga Virtualci, učiteljica informatike Jelka Šegan



