	
VIBE CODING LIGA HRVATSKE

	

	Educirati učenike o korištenju nekoliko AI alata te kako ih odgovorno i savjesno koristiti. Educirati učenike kako izraditi rješenja/aplikaciju na temu kreativnog natječaja. Poticati ih na samostalan rad i kreativnost.
Poticanje aktivnog sudjelovanja učenika i mentora u kreativnom rješavanju problema i učenju putem istraživanja.

	· Pronaći potreban AI alat
· Dati detaljne upute AI alatu kako bi došao do kvalitetnog rješenja
· Izraditi rješenje/aplikaciju na temu kreativnog natječaja
· Prepoznati moguće greške dobivene AI alatom
· U radovima pokazati svoju kreativnost
· Savjesno koristiti AI alat
· Izraditi obrazovne materijale i izvješća
· Osmisliti aplikaciju
· Oblikovati dizajn aplikacije
· Definirati funkcionalnosti aplikacije
· Izraditi praktičan rad – stvoriti jednostavnu interaktivnu obrazovnu aplikaciju

	frontalni, timski, individualni, individualizirani, rad u paru, mentorski, metoda obrnute učionice

	Učenici (4. – 8. razreda) i učiteljica

	Rad na računalu, demonstracija, crtanje, pisanje, razgovor, izlaganje, praktičan rad, projektni rad.

	Frontalni rad, individualni rad, vođeno uvježbavanje i praćenje izvedbe, individualni pristup učeniku, demonstracija, razgovor
Učitelj se educira i prenosi stečena znanja učenicima.

Kroz online edukacije mentora škole će se osposobiti za rad u određenim AI alatima te uputiti u rad i kako izraditi određene zadatke. Načelni raspored edukacija je: 
· 23.3. – uvodna edukacija
· 24.-26.3. – edukacija 1
· 7.-10.4. – edukacija 2
· 15.4. – edukacija 3
Planirane aktivnosti u projektu su:
· online edukacija mentora (ožujak i travanj 2026.)
· školske radionice i rad mentora s učenicima (ožujak – svibanj 2026.)
· učenička izrada rješenja/aplikacija na temu kreativnog natječaja (travanj – svibanj 2026.)
· završna evaluacija i predstavljanje radova (lipanj 2026.)
· odabir najboljih projekata i dodjela nagrada (lipanj 2026.)

	Školska godina 2025./2026. (ožujak do lipanj)

	Računala, tableti, AI alati, učiteljica informatike, edukatori

	Tehničke poteškoće

	Rad u AI alatima te izrada rješenja/aplikacija na temu kreativnog natječaja, predstavljanje radova. Sudjelovanje na natjecanjima Vibe coding lige Hrvatske.
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